ZALACZNIK NR 1
SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI

dla klas IV=VIII szkoty podstawowej

Szkota Podstawowa nr 4 im. Mikotaja Kopernika w Pile
Rok szkolny 2026/2027

Podstawa opracowania: obowigzujgca podstawa programowa, program nauczania informatyki oraz Statut Szkoty Podstawowej
nr 4 im. Mikotaja Kopernika w Pile.
W roku 2026/2027 klasa IV jest objeta nowg podstawag, a klasy V-VIII pozostajg w okresie przejsciowym przy dotychczasowe;j

podstawie.

Klasa IV

Wymagania majg charakter narastajgcy: poziom wyzszy zaktada opanowanie umiejetnosci poziomu nizszego. Ocena dotyczy
osiggnietego poziomu wykonania zadania, z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia.

Szczegétowe wymagania — Klasa IV

Umiejetnosé

2 — dopuszczajacy

3 — dostateczny

4 — dobry

5 — bardzo dobry

6 — celujacy

Bezpieczna praca i
stanowisko

Z pomoca stosuje
podstawowe zasady
pracowni.

Zna i stosuje
podstawowe zasady
BHP.

Samodzielnie dba o
stanowisko i sprzet.

Rozpoznaje
zagrozenia i wkasciwie
reaguje.

Promuje bezpieczne i
odpowiedzialne
rozwigzania.

Porzadkowanie

Porzadkuje elementy

Tworzy prostg

Samodzielnie tworzy

Dobiera sposob

Projektuje wtasne,

informac;ji wedtug podanego sekwencje informacji. sekwencje i proste organizacji do przejrzyste struktury
WZzoru. drzewa. problemu. informaciji.
Algorytmika Wykonuje prostg Uktada prosty Samodzielnie tworzy Testuje i poprawia Tworzy i optymalizuje

instrukcje z pomoca.

algorytm z kilku
krokow.

algorytm typowego
zadania.

algorytm.

wiasne rozwigzania.

Programowanie
wizualne

Uzupetnia gotowy
program.

Tworzy prostg
sekwencje polecen.

Stosuje sekwencje,
zdarzenia i proste
warunki.

taczy warunki, petle i
zdarzenia oraz testuje
program.

Samodzielnie
projektuje
rozbudowany projekt.

Dane i proste
obliczenia

Wprowadza dane
wedtug wzoru.

Wykonuje proste
obliczenia w arkuszu.

Stosuje proste formuty
i wykresy.

Dobiera spos6b
prezentacji danych do
celu.

Samodzielnie
analizuje dane i
wycigga wnioski.

Dokument i grafika

Wykonuje proste
operacje wediug
instrukciji.

Tworzy prosty
dokument/grafike.

Samodzielnie
formatuje dokument i
faczy tekst z grafika.

Dba o strukture,
czytelno$c¢ i
przeznaczenie pracy.

Twoérczo dobiera
Srodki i tworzy
estetyczny produkt.

Informacja i Internet

Wyszukuje wskazang
informacje z pomoca.

Wyszukuje informacje
wedtug stéow
kluczowych.

Dobiera przydatne
zrodia.

Poréwnuje zrédta i
ocenia ich
wiarygodnosé.

Samodzielnie
krytycznie analizuje
informacje.

Wspotpraca i projekt

Wykonuje
przydzielone proste

Wspotpracuje wediug
instrukciji.

Odpowiedzialnie
realizuje swojg czes¢

Wspiera zespot i
wspoforganizuje

Tworczo wspottworzy i
prezentuje projekt.

zadanie. projektu. prace.

Prywatnos¢ i etyka Zna podstawowe Stosuje zasady Rozpoznaje Wyjasnia Samodzielnie ocenia
zasady ochrony danych i podstawowe konsekwencje ryzyko i proponuje
bezpieczenstwa. haset. zagrozenia. niewtasciwych dziatan. | bezpieczne

rozwigzania.

Klasa V

Wymagania majg charakter narastajgcy: poziom wyzszy zaktada opanowanie umiejetnosci poziomu nizszego.
osiggnietego poziomu wykonania zadania, z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia.

Szczegétowe wymagania — Klasa V

Ocena dotyczy

Umiejetnosé 2 — dopuszczajacy 3 — dostateczny 4 — dobry 5 — bardzo dobry 6 — celujacy
Algorytmy Wykonuje algorytm z Tworzy prosty Samodzielnie tworzy Testuje, analizuje i Optymalizuje lub
pomoca. algorytm wedtug typowy algorytm. poprawia algorytm. tworzy nietypowe
wzoru. rozwigzania.
Scratch — sekwencje i Uzupetnia gotowy Tworzy prosty skrypt. Samodzielnie stosuje taczy elementy w Projektuje wtasng,
zdarzenia skrypt. sekwencje i zdarzenia. | funkcjonalny projekt. rozbudowang
realizacje.
Scratch — warunki i Rozpoznaje Stosuje je wedtug Samodzielnie kaczy je i testuje Tworzy ztozone
petle warunek/petle. instrukciji. wykorzystuje warunkii | dziatanie. mechanizmy
petle. gry/programu.

Zmienne i losowos$¢

Uzupetnia gotowg
zmienng.

Tworzy prostg
zmienng.

Stosuje zmienne i
losowanie w projekcie.

Dobiera je celowo do
problemu.

Samodzielnie
projektuje mechanike




wykorzystujgcg dane.

Debugowanie

Wskazuje btad po
naprowadzeniu.

Poprawia prosty btad z
pomoca.

Samodzielnie znajduje
i poprawia btedy.

Systematycznie
testuje program.

Analizuje przyczyne
btedow i ulepsza
rozwigzanie.

Edytor tekstu

Wykonuje
podstawowe
formatowanie.

Tworzy prosty
dokument.

Samodzielnie stosuje
style, listy, tabele i
grafike.

Dostosowuje strukture
do celu.

Tworzy profesjonalny,
spojny dokument.

Arkusz kalkulacyjny

Wprowadza dane i
wykonuje proste

Stosuje proste
formuty.

Samodzielnie
wykorzystuje formuty i

Dobiera wykres i
interpretuje dane.

Tworzy samodzielny
model i wycigga

obliczenia. wykresy. whnioski.
Prezentacja Tworzy slajd wedtug Tworzy krétkg Samodzielnie tgczy Swiadomie projektuje Tworzy spojng i
wzoru. prezentacje. tekst i grafike. hierarchie informacii. kreatywna
prezentacje.

Bezpieczenstwo i
prawa

Zna podstawowe
zasady.

Stosuje zasady
bezpieczenstwa.

Chroni dane i
respektuje prawa
autorskie.

Rozpoznaje
zagrozenia i
uzasadnia wybor
dziatania.

Krytycznie analizuje
sytuacje i proponuje
rozwigzania.

Klasa VI

Wymagania majg charakter narastajgcy: poziom wyzszy zaktada opanowanie umiejetnosci poziomu nizszego.

osiggnietego poziomu wykonania zadania, z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia.

Szczegétowe wymagania — Klasa VI

Ocena dotyczy

Umiejetnosé

2 — dopuszczajacy

3 — dostateczny

4 — dobry

5 — bardzo dobry

6 — celujacy

Rozwigzywanie
problemoéw

Wykonuje prosty
algorytm z pomoca.

Tworzy algorytm
wedtug wzoru.

Samodzielnie planuje
typowe rozwigzanie.

Poréwnuje i poprawia
rozwigzania.

Tworzy i optymalizuje
nietypowe
rozwigzania.

uzasadniona.

Programowanie Modyfikuje gotowy Tworzy prosty Samodzielnie stosuje Projektuje, testuje i Tworzy rozbudowany
kod/skrypt. program. zmienne, warunki i poprawia program. wiasny projekt.
petle.
Pierwsze kroki w Uruchamia i uzupetnia | Modyfikuje prosty Tworzy prosty taczy zmienne, Samodzielnie
jezyku tekstowym prosty kod. program. program z warunki i petle. projektuje program
wejsciem/wyjsciem. rozwigzujgcy problem.
Arkusz i analiza Wprowadza dane Wykonuje proste Stosuje funkcje i Analizuje dane i Buduje wiasny model
danych wedtug wzoru. obliczenia. wykresy. uzasadnia wnioski. danych.
Informacja w sieci Wyszukuje wskazane Stosuje stowa Poréwnuje zrédta. Ocena wiarygodnosci Krytycznie analizuje
informacije. kluczowe. jest samodzielna i zrédta i manipulacje.

Prawo i licencje

Rozpoznaje, ze tresci
majg autoréw.

Stosuje podstawowe
zasady
cytowania/zrédet.

Rozréznia
podstawowe licencje.

Dobiera legalne zrédta
do projektu.

Samodzielnie
uzasadnia sposéb
wykorzystania zasobu.

Projekt

Realizuje prostg czes¢
zadania.

Wykonuje projekt
wedtug instrukcji.

Samodzielnie realizuje
projekt.

Planuje, testuje i
prezentuje projekt.

Tworczo rozwija
projekt i uzasadnia
decyzje.

Klasa VI

Wymagania majg charakter narastajgcy: poziom wyzszy zaktada opanowanie umiejetnosci poziomu nizszego.

osiggnietego poziomu wykonania zadania, z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia.

Szczegétowe wymagania — Klasa VII

Ocena dotyczy

Umiejetnosé 2 — dopuszczajacy 3 — dostateczny 4 — dobry 5 — bardzo dobry 6 — celujacy
Specyfikacja i Rozpoznaje dane i wynik Zapisuje prostg Samodzielnie tworzy Analizuje Projektuje i
algorytmy prostego problemu. specyfikacje. specyfikacje i poprawnos¢ i optymalizuje
algorytm. dobiera sposéb rozwigzania ztozone.
zapisu.
Algorytmy na Wykonuje prosty algorytm Stosuje prosty Samodzielnie Analizuje i Modyfikuje algorytmy i
liczbach wedtug instrukgcji. algorytm na liczbach. rozwigzuje typowe implementuje stosuje je w nowych
zadania. algorytmy, w tym problemach.
Euklidesa.
Wyszukiwanie i Rozpoznaje potrzebe Wykonuje prosty Samodzielnie stosuje | Analizuje Poréwnuje
sortowanie wyszukiwania/porzgdkowania. | algorytm wedtug poznane metody. poprawnos$¢ i rozwigzania i
wzoru. dobiera metode. uzasadnia wybor.
Reprezentacja Rozpoznaje system Wykonuje proste Samodzielnie Wyjasnia zasady Stosuje reprezentacje
informacji binamy/kody z pomoca. konwersje wedtug przedstawia reprezentaciji. do rozwigzywania
instrukgiji. liczby/znaki w nowych problemoéw.
poznanej
reprezentacji.
Programowanie Uzupetnia prosty kod. Tworzy prosty Samodzielnie stosuje | Wykorzystuje Projektuje
tekstowe program. wejscie/wyjscie, funkcje, zmienne i rozbudowane




warunki i petle. tablice oraz testuje programy i
kod. samodzielnie
debugguije.

Arkusz
zaawansowany

Wprowadza dane i korzysta z
prostych formut.

Stosuje podstawowe
funkcje.

Stosuje adresowanie
wzgledne i
bezwzgledne.

Wykorzystuje
adresowanie
mieszane,
sortowanie i
filtrowanie.

Projektuje ztozony
model danych i
dobiera narzedzia.

Multimedia i WWW

Wykonuje proste operacje na
obrazie/dokumencie.

Tworzy prosty
materiat

Samodzielnie tworzy
dokument lub prosta

Dostosowuje forme
do celu i odbiorcy.

Tworzy spojny,
funkcjonalny projekt

multimedialny/strone. strone. multimedialny/WWW.
Informacja, etyka i Zna podstawowe zasady. Stosuje zasady Ocena zrédet i Uzasadnia wybor Krytycznie ocenia
licencje bezpieczenstwa i licencji jest zrodet i sposéb wiarygodno$¢, ryzyko

prawa. poprawna. uzycia tresci. i aspekty etyczne.

Klasa VIII

Wymagania majg charakter narastajgcy: poziom wyzszy zaktada opanowanie umiejetnosci poziomu nizszego.

osiggnietego poziomu wykonania zadania, z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci ucznia.

Szczegétowe wymagania — Klasa VlII

Ocena dotyczy

Umiejetnosé

2 — dopuszczajacy

3 — dostateczny

4 — dobry

5 — bardzo dobry

6 — celujacy

Algorytmika

Wykonuje algorytm z
pomocs.

Tworzy prosty
algorytm.

Samodzielnie
rozwigzuje typowe
problemy
algorytmiczne.

Analizuje, testuje i
poprawia rozwigzania.

Projektuje i uzasadnia
rozwigzania ztozone.

Algorytm Euklidesa,
wyszukiwanie,
sortowanie

Odtwarza poznany
algorytm.

Stosuje algorytm
wedtug instrukgcji.

Samodzielnie
implementuje poznane
algorytmy.

Dobiera i modyfikuje
algorytm do problemu.

Poréwnuje
skutecznos¢ i
projektuje warianty.

Programowanie

Uzupetnia kod i
uruchamia program.

Tworzy prosty
program.

Samodzielnie stosuje
warunki, petle i
zmienne.

Wykorzystuje funkcje i
tablice, testuje
program.

Tworzy rozbudowany
projekt i samodzielnie
optymalizuje kod.

Arkusz kalkulacyjny

Wprowadza dane i
wykonuje proste

Stosuje funkcje i
proste wykresy.

Stosuje adresowanie i
porzadkowanie

Samodzielnie filtruje,
analizuje i prezentuje

Tworzy ztozony model
obliczeniowy i

podstawowe pojecia.

elementy sieci.

funkcjonowanie sieci
na poziomie szkolnym.

sie terminologig i
wyjasnia zaleznosci.

obliczenia. danych. dane. interpretuje wyniki.
Strona WWW i Modyfikuje gotowg Tworzy prosta strone Samodzielnie tworzy Dostosowuje projekt Tworzy spojny,
multimedia strone/materiat. lub materiat. funkcjonalny materiat. do odbiorcy i celu. rozbudowany projekt i
prezentuje jego
zatozenia.
Sieci i terminologia Rozpoznaje Opisuje podstawowe Wyjasnia Sprawnie postuguje Samodzielnie

analizuje sytuacje
zwigzane z dziataniem
sieci.

Zrédia, licencje,
bezpieczenstwo

Zna podstawowe
zasady.

Stosuje zasady
ochrony danych i praw
autorskich.

Ocena zrédet i licencji
jest poprawna.

Krytycznie ocenia
wiarygodno$¢ i ryzyko.

Samodzielnie
analizuje problemy
etyczne i prawne.

Projekt koncowy

Wykonuje
przydzielone zadanie
Z pomoca.

Realizuje prosty
projekt.

Samodzielnie realizuje
projekt zgodnie z
zatozeniami.

Planuje, testuje,
dokumentuje i
prezentuje
rozwigzanie.

Tworzy oryginalne
rozwigzanie,
uzasadnia wybory i
dokonuje ewaluagiji.

Dostosowania wymagan dla ucznidow posiadajgcych opinie lub orzeczenie
Dostosowanie dotyczy sposobu pracy, tempa, formy instrukcji, zakresu zadania i sposobu sprawdzania, zgodnie z dokumentacja
ucznia. Nie oznacza automatycznego obnizenia oceny ani zwolnienia z realizacji celéw. W praktyce moze obejmowac: dzielenie
zadan na etapy, instrukcje obrazkowe, gotowe pliki startowe, ograniczenie przepisywania, wydtuzenie czasu, mozliwosé

odpowiedzi ustnej, czestsze sprawdzanie zrozumienia polecenia, prace w parze oraz stopniowanie trudnosci.

Zasada wspalna dla wszystkich klas
W zadaniach praktycznych nauczyciel moze stosowac trzy poziomy trudnosci: START — wykonanie z pomocg lub na
przygotowanym materiale; STANDARD — samodzielne wykonanie zadania zgodnego z wymaganiami; CHALLENGE —
samodzielne rozszerzenie lub twércze zastosowanie umiejetnosci. Poziomy te stuzg indywidualizacji pracy i nie stanowig odrebnej

skali ocen.




Powigzanie z zasadami oceniania SP4

Kryteria pozostajg spdjne z ogolnymi wymaganiami Statutu SP4: ocena celujgca wigze sie z petnym opanowaniem wiedzy i
twoérczym rozwijaniem uzdolnien; bardzo dobra — z poprawnym wykonywaniem zadan teoretycznych i praktycznych oraz
zastosowaniem wiedzy w nowych sytuacjach; dobra — z poprawnym wykonywaniem zadan typowych; dostateczna — z
opanowaniem podstaw przy wystepujgcych btedach; dopuszczajgca — z minimalnym opanowaniem wiadomosci i podejmowaniem
biezgcej pracy; niedostateczna — z brakiem podstawowych wiadomosci i umiejetno$ci oraz brakiem podejmowania pracy. Statut
okresla réwniez skale procentowg dla form pisemnych: 98-100% = 6, 86-97% = 5, 70—-85% = 4, 50-69% = 3, 30—49% = 2, 0-29%
=1.

Zrédta: podstawa programowa informatyki dla szkoty podstawowe] oraz Statut SP4 Pita. Dokument ma byé stosowany tgcznie z
programem nauczania i obowigzujgcymi przepisami prawa oswiatowego.
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